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1. Цели и задачи.
1.1. Развитие мини-футбола в Алтайском крае.
1.2. Определение Чемпиона Алтайского края по мини-футболу в сезоне 2016 г.

1.3. Организация досуга любителей мини-футбола.
2. Руководство соревнованиями
2.1. Общее руководство и контроль – Алтайская Краевая Ассоциация Мини-Футбола.
2.2. Непосредственное проведение Чемпионата осуществляет оргкомитет Чемпионата.
2.3 Оргкомитет и Федерация  взаимодействуют с командами только через Представителей команд и их заместителей.
3. Участники, сроки и условия проведения.
3.1. В чемпионате принимают участие 45 (сорок пять) сильнейших команд Алтайского края по итогам чемпионата сезона 2015 г. и новые команды, распределенные на шесть лиг. В случае отказа какой-либо команды от участия в соревнованиях 2016 гг, освободившиеся места в том же количестве первоочередно занимают команды, выбывшие из этой же лиги; затем по итоговым местам вслед за вышедшими выше сезона 2015г. в нижестоящей лиге. Если в рамках количества отказавшихся команд нужное количество не будет получено, то остается то число команд, что есть в реальности.
Первая лига проводит турнир в два круга. Команде, занявшей в турнире 1-е место, присуждается звание «Чемпион АКАМФ по летнему мини-футболу» в сезоне 2016 г. Команды, занявшие 9-е и 10-е места, в сезоне 2017 г. играют во второй лиге.
Вторая лига проводит турнир в два круга. Команде, занявшей в турнире 1-е место, присуждается звание «Победитель 2-й лиги АКАМФ по летнему мини-футболу» в сезоне 2016 г. Команды, занявшие 8-е, 9-е и 10-е места, в сезоне 2017 г. играют в третьей лиге.

Третья лига проводит турнир в два круга. Команде, занявшей в турнире 1-е место, присуждается звание «Победитель 3-й лиги АКАМФ по летнему мини-футболу» в сезоне 2016 г. Команды, занявшие 8-е, 9-е и 10-е места, в сезоне 2017 г. играют в четвертой лиге.

Четвертая лига проводит турнир в два этапа. На предварительном этапе команды играют в один круг и затем, команды занявшие с 1-го по 5-е место образуют четвертую лигу, команды, занявшие с 6-го по 10-е места, образуют пятую лигу, команды, занявшие с 11-го по 15-е места, образуют шестую лигу. На втором этапе в 4-й 5-й и 6-й лигах турниры проводятся в один круг. Командам, занявшим 1-е места в данных лигах, получают присуждаются звание «Победитель 4-й, 5-й и 6-й (соответственно) лиги АКАМФ по летнему мини-футболу» в сезоне 2016 г.

3.2. Чемпионат проводится с  10 мая 2016 года по 10 октября 2016 года. Все игры должны быть сыграны до 10 октября 2016 года включительно.
3.3. Игры проводятся по Правилам игры в мини-футбол (футзалу ФИФА) 2015 гг.  и с учетом настоящего Регламента и Приложений к Правилам и Регламенту, принятым главной судейской коллегией турнира.
3.4. В протокол матча вносится не менее 5 (пяти) и не более 18 (восемнадцати) футболистов не моложе 14 (четырнадцати) лет на момент его заявки для участия в турнире.
3.5. К участию в соревнованиях допускаются футболисты команд любого профессионального (нелюбительского), либо другого статуса по любой разновидности футбола; учащиеся специализированных футбольных школ; игроки команд, выступавших в чемпионате (первенстве) России, края или города по всем разновидностям футбола, имеющим и потерявшим статус нелюбителя на момент участия в данном турнире, а так же не зависимо от гражданства и наличия прописки и просто любители мини-футбола.
3.6. Продолжительность матча - два тайма по 25 минут «грязного» времени.
3.7. Игроки одной команды должны иметь футболки одного цвета с номерами. В случае, если команды, по мнению судейской бригады, имеют похожие расцветки формы, они обязаны бросить жребий для выяснения, кто будет играть в жилетах, как вариант предоставленных оргкомитетом. Футболисты имеют право играть только в спортивной обуви без шипов (за исключением многошиповок), не представляющей опасности для соперников. Арбитр матча имеет право не допустить игрока к участию в матче в случае несоответствия формы.
3.8. Игроки, Представители, принимающие участие в соревнованиях обязаны выполнять требования настоящего Положения  и Правил игры, проявляя при этом высокую дисциплинированность, уважение к соперникам, судьям и зрителям в соответствии с принципами «Фэйер-Плэй». Команды несут ответственность за поведение своих игроков,  болельщиков и не имеют право вмешиваться в действия судейской бригады.

Выход на поле посторонних лиц, не принимающих непосредственного участия в игре, строго запрещается! В случае возникновения какого-либо нарушения порядка, судьи обязаны внести соответствующие замечания в протокол матча.
3.9. В случае выставления счета спортсооружением, в котором проводятся игры турнира, за нанесение ущерба, на виновную команду налагается штраф. Размер штрафа равен сумме указанной в счете, выставленном спортсооружением. Оплата производится виновной командой в течение двух календарных недель с момента получения приказа на штраф. В случае неуплаты данного штрафного взноса, команда к игре не допускается и снимается с соревнований..
3.10. Если матч досрочно прекращается по вине одной из команд, то ей засчитывается поражение 0:5, а команде-сопернице – победа со счетом 5:0. Если матч досрочно прекращается по вине обеих команд, им засчитывается поражение со счетом 0:5. Команде, не явившейся на матч без уважительной причины, засчитывается поражение со счетом 0:5, а команде-сопернице – победа со счетом 5:0.
3.11. Если команда пропускает 2 (два) матча без уважительной причины, то она отстраняется от дальнейшего участия в соревнованиях. Команде, отстраненной от дальнейшего участия в соревновании, турнирный взнос не возвращается. Сумма взноса за несыгранные матчи переносится в призовой фонд турнира.
3.12. Если команда, отстраненная от дальнейшего участия в соревнованиях, провела менее 50% матчей, предусмотренных соревнованиями, то результаты сыгранных ею матчей аннулируются. В случае проведения 50% и более, ей засчитываются поражения в оставшихся матчах со счетом 0:5, а командам-соперницам – победы со счетом 5:0.
3.13. Команда, по чьей вине официальное начало игры будет задержано (задержка начала менее чем на 5 (пять) минут), получает предупреждение. Соответствующая запись должна быть внесена в Протокол матча. В случае повторного предупреждения на команду налагается штраф (дополнительный взнос) в размере 1 000 (одна тысяча) рублей, оплата которого производится до начала следующей игры команды. В случае последующих опозданий решение о дальнейшем участии данной команды в турнире принимает Оргкомитет турнира. Команда, опаздывающая более чем на 5 (пять) минут к началу матча, считается не явившейся на игру.
3.14. В случае неявки команды на игру, на нее накладывается дополнительный взнос в размере 1 000 (одной тысячи)  руб. и оплачиваются расходы команды-соперницы в части взноса на одну игру, оплата которых производится до начала следующей игры команды. В случае неуплаты данного штрафного взноса и расходов, команда к игре не допускается и снимается с соревнований.

3.15. К Чемпионату не допускаются команды (под тем же названием) допустившие неявки на игры (снятые с турнира) ранее, а также команды (и их игроки), имеющие какие-либо задолженности перед оргкомитетом или АКАМФ. Данные команды считаются исключенными из состава участников соревнований АКАМФ.
3.16. К Чемпионату не допускаются игроки, имеющие дисквалификацию в турнирах, проводимых под эгидой АКФФ без разрешающего решения данных инстанций.

3.17. К Чемпионату не допускаются игроки (представители) команд, имеющие какие-либо задолженности перед АКФФ.
3.18. В случае изменения количества участников Чемпионата, календарь игр будет изменен в соответствии с количественными изменениями. 
3.19. Ответственные за проведение матчей турнира обязаны обеспечить: 
- подготовку площадки (покров, разметка, сетки, ворота, табло с данными по забитым голам и фолам); 
- раздевалку с приемлемыми условиями для игроков; 
- медицинскую аптечку, врача;
- жилеты (комплект на команду) в случае возникновения проблем (одинаковый цвет у двух команд-соперников) с формой;

- игровой мяч в случае отсутствия такого у команд.
3.20. Команды, сыгравшие свои матчи, обязаны освободить раздевалки в течении 25 (двадцати пяти) минут после окончания матча.
3.21. Переносы назначенных уже матчей допускаются оргкомитетом в исключительных случаях при следующих условиях:

- наличие веского аргумента и документального подтверждения для переноса;

- согласие команды-соперника в этом матче;

- самостоятельное решение организационных, финансовых вопросов по пропускаемой игре с поиском спортивной площадки, соответствующей требованиям АКАМФ и согласия команды-соперника по срокам, времени и месту его проведения;

- перенесенная игра должна быть сыграна до начала игр следующего тура;
- минимальный срок подачи просьбы – 10 (дней) дней до начала (установленного в расписании) переносимого матча. Заявление о переносе должно содержать помимо собственной просьбы, отметку о согласии соперника, дату, время и место проведения этого матча, оплату двойного гонорара обслуживания матча бригадой из трех арбитров и медицинского работника по установленным расценкам Чемпионата 2016 г. и указанием даты, места и времени, когда этот матч будет сыгран. Матчи, вынесенные в расписание, не переносятся.
4. Протесты
4.1. Протесты или жалобы (Протесты) подаются на факты, действия или бездействия, которые нарушают требования настоящего Положения или Правил игры. 

4.2. Протесты подаются в Оргкомитет Представителем не позднее чем через 24 (двадцать четыре) часа после окончания игры с обязательной записью об намерении подать протест в протоколе матча по окончании данного матча и до закрытия протокола матча. Допускается использование видеоматериалов по сути Протеста. Оргкомитет рассматривает Протест в недельный срок. При удовлетворении Протеста, Оргкомитет руководствуется дисциплинарными санкциями в отношении нарушителей в соответствии с настоящим Положением. В случае не удовлетворения Протеста, с команды подавшей Протест, взыскивается штраф в размере 1 000 (одна тысяча) рублей, который должен быть оплачен до начала следующего матча команды после принятия соответствующего решения оргкомитетом. В случае неуплаты данного штрафного взноса, команда к игре не допускается и снимается с соревнований. Оргкомитет, после принятия решения по Протесту, обязан оповестить Представителей, обозначенных в Протесте команд. 
4.3. Не принимаются к рассмотрению Протесты: 
- незафиксированные в Протоколе матча; 
- несвоевременно поданные;
- немотивированные; 
- на некачественное судейство;

- на назначение или не назначение судьей 6-метрового штрафного удара;

- на засчитанный или не засчитанный гол (взятие ворот)..
5. Определение победителей.
5.1  При проведении игр места команд определяются по наибольшей сумме очков, набранных в результате всех встреч (победа – 3 очка, ничья – 1 очко, поражение – 0 очков). 

5.2. В случае равенства очков у двух и более команд в лигах итоговые места определяются по следующим показателям:
- по количеству побед во всех матчах;
- по результатам игр между собой (количество очков, побед, разность забитых и пропущенных мячей и число забитых мячей);
- по лучшей разности забитых и пропущенных мячей во всех встречах;
- по наибольшему количеству забитых мячей во всех встречах;
- по наименьшему количеству штрафных очков (предупреждение - 1 очко, удаление - 3 очка), начисляемых игрокам, представителям команд и их заместителям (официальным лицам, внесенным в заявочный лист);
- по наименьшему количеству набранных фолов во всех матчах;

- если все вышеназванные показатели будут абсолютно равны, то при распределении 1-го места по результатам дополнительного матча, при распределении остальных мест (ниже первого) - по жребию;

- кубковые матчи, дополнительный матч, а так же переходная игра, проводятся по данному регламенту, в случае ничейного матча в основное время назначается серия пенальти (6-метровых ударов) по пять для каждой команды и далее по принципу «до первого промаха» согласно инструкции ФИФА по проведению кубковых матчей.
5.3. При текущем турнирном положении (по ходу соревнований) в случае равенства очков у двух и более команд в лигах места определяются по следующим показателям:

- по количеству побед во всех матчах;
- по лучшей разности забитых и пропущенных мячей во всех встречах;
- по наибольшему количеству забитых мячей во всех встречах;
- по алфавиту в соответствии с названием команд.
5.4. В случае, если команда допустила хотя бы одну неявку на матч, она лишается права на награждение и перехода в вышестоящую лигу, не зависимо какое место она завоевала. Награды и бонусы переходят следующей команде по спортивному принципу.
6. Порядок оформления команд.
6.1. Для участия в чемпионате командам необходимо до 30.05.2016  г. подать в Оргкомитет заявку, заверенную врачом, с указанием фамилии, имени, отчества представителя команды, его заместителя фамилии, их номеров телефонов, фамилии, имени и отчества, даты рождения каждого игрока. Их игрового амплуа и предоставить копию платежного поручения о перечислении заявочного взноса в соответствии с Приложением 1 к данному регламенту.  В случае неуплаты любой из частей  взноса в указанные сроки, команда не допускается до участия и считается выбывшей из числа участников Чемпионата АКАМФ по летнему мини-футболу. Взносы в случае отказа или любой другой причины невозможности дальнейшего участия команды в Чемпионате на любой стадии не возвращаются. В кубке оплата устанавливается из расчета 1 500 (одна тысяча пятьсот) за один матч с оплатой начиная со второго и последующих матчей любой стадии до 1/8 финала включительно, 2 500 (две тысячи пятьсот) за один матч с оплатой начиная с 1/4 финала. Участники финального матча освобождаются от взноса за финал.
6.2. В заявку разрешается вносить от 5 (пяти) до 20 (двадцати) футболистов.
6.3. На игру рекомендуется иметь наличие у команды второго экземпляра заявки с отметкой Оргкомитета.

6.4. Обязательно заполнение протокола матча как минимум за 15 минут до начала матча. Представители до начала матча обязаны заполнить Протокол матча, внеся фамилии игроков присутствующих на матче, из числа заявленных на соревнования с указанием их номеров. Против фамилии капитана команды делается пометка. Бланк Протокола матча предоставляет судья. В протокол заносятся официальные лица команды, включенные в заявочный лист соревнования, которым разрешено находиться в технической зоне своей команды.
6.5. Сроки подачи заявок – до указанного срока30.05.2016 года, дозаявок - в течении Чемпионата и до 12.08.2016г. Сверх установленного лимита по количеству игроков в заявке (двадцать), разрешается дозаявлять (перезаявлять) игроков, но с обязательной отзаявкой такого же количества игроков из основной. Дозаявленный игрок может принимать участие в матче, если его документы на дозаявку переданы минимум за два дня до начала данной игры и его фамилия появилась на сайте «Алтайский футбол» в качестве зарегистрированного игрока данной команды.
6.6. Игрок в рамках чемпионата Алтайского края имеет право играть не более чем за одну команду, не зависимо от ранга (дивизиона) турнира. 
6.7. Если команда, уже зарегистрированная как участник Чемпионата,  решит изменить свое название после прохождения регистрации (позже 30.05.2016 г.), то необходимо письменное заявление от руководства команды с оплатой регистрационного платежа в размере 1 000 (одна тысяча) рублей.
6.8. В случае участия в матче незаявленного или дисквалифицированного игрока, команде засчитывается поражение и налагается дополнительный взнос 1 000 (одна тысяча) рублей. Штраф должен быть оплачен до начала очередной игры, перед которой была назначена данная санкция. В случае неоплаты штрафа в установленный срок, команда отстраняется от участия в Чемпионате. Даная санкция применяется в любое время по факту выявления  не зависимо подан протест или нет.

6.9. Оргкомитет оставляет за собой право не допускать команды или отдельных игроков, официальных лиц для участия в турнире без объяснения на то причины.
6.10. В случае перехода турнира в другие залы или изменения цен по инициативе арендодателя, оргкомитет оставляет за собой право индексации величины взноса.
7. Судейство турнира.
7.1. Судейство игр осуществляется судьями, утвержденными Коллегией футбольных арбитров Алтайского края, и согласованные с представителями команд.
7.2. Назначение судей на игры осуществляет главный судья чемпионата из числа арбитров  утвержденных оргкомитетом чемпионата.
7.3. Судьи матча обязаны: 
а) проводить матчи в соответствии с Правилами игры и данным Положением; 
б) перед игрой проверить пригодность площадки, заполнение Протокола матча, форму игроков, их физическое состояние, в подозрительных (вызывающих сомнение) случаях руководствуясь рекомендацией врача, а после игры закрыть Протокол матча;

в) делать записи в Протоколе матча обо всех инцидентах до, во время и после матча (опоздание команды, удаления, травмы, недисциплинированное поведение игроков, зрителей, Представителей и т.п.); 
г) в случае инцидентов, произошедших во время матча, в течение 5 часов после окончания игры сообщить Главному судье турнира о случившемся; 
д) в течение 24 часов после окончания игры сообщить о результате матча Главному секретарю турнира; 
е) в течение 48 часов после окончания игры доставить заполненный Протокол матча Главному секретарю турнира.

7.4. Судья имеет право в случае возникновения форс-мажорных обстоятельств не начинать игру, либо прервать ее (неготовность поля, недисциплинированное поведение игроков или зрителей, внешние условия и т.п.) с обязательной записью в Протоколе матча.
7.5. АКАМФ имеет право назначать на отдельные матчи инспекторов.
8. Дисциплинарные санкции.
8.1. Во время игр турнира на игроков и официальных лиц налагаются следующие дисциплинарные санкции:
Удаление:
- за две желтые карточки в одной игре – пропуск одной (и далее - календарной) игры;
- за каждые четыре желтых карточки в нескольких – пропуск одной игры (по окончании Чемпионата – аннулируются, кроме тех нарушений дисциплинарного плана, за которые наложена дисквалификация на более чем один матч);
- за «фол последней надежды» – пропуск одной игры;
- за грубую игру – пропуск двух игр;
- за неспортивное поведение – отстранение от участия во всех турнирах АКАМФ на две недели;

- за агрессивное поведение – отстранение от участия во всех турнирах АКАМФ на три недели;

- за грубую игру с нанесением травмы – отстранение от игр до решения КДК;

- за оскорбление партнера, соперника, судей, официальных лиц – пропуск от четырех недель (по решению КДК);

- за нецензурное выражение в адрес партнера, соперника, судей, официальных лиц - пропуск от четырех недель (по решению КДК);

- за толчок соперника – пропуск от четырех недель (по решению КДК); - за оскорбительные жесты в адрес соперника, официальных лиц и зрителей – пропуск от четырех недель (по решению КДК);

- за удар судьи и плевок в него – по решению КДК; - за удар соперника, партнера, судьи или официального лица или драку во время или после матча – по решению КДК;

- за физическое воздействие и угрозу физического воздействия на судейскую бригаду, официальных лиц дисквалификация от одного года с рассмотрением на КДК, за повторное нарушение – исключение из всех соревнований АКФФ пожизненно;

- за участие дисквалифицированного игрока засчитывается техническое поражение со счетом 0:5 независимо, подан или нет протест, дисквалификация увеличивается на две недели от всех турниров АКФФ, действие этого пункта может быть применено до окончания соревнований независимо от времени выявления данного нарушения;

- за распитие спиртных напитков на территории спортивного объекта, включенного в реестр объектов чемпионата, лицами, включенными в заявки команд в любой должности – отстранение до окончания турнира.

В случае удалений, не предусмотренных Положением, решение о сроке дисквалификации принимается согласно решения КДК.

8.2. В случае удалений, не предусмотренных Положением, решение о сроке дисквалификации принимается согласно решения КДК.
Примечания:

Игрок получает предупреждение за совершение одного из следующих нарушений:

а) неспортивное поведение, опасная игра, захват футболки или любой части тела соперника;

б) демонстрация (символом или жестом) неодобрительного отношения к официальным лицам (критика решений, протест);

в)  систематическое нарушение «Правил игры в мини-футбол»;

г)  затягивание возобновления игры;

д) несоблюдение требуемого расстояния при выполнении углового, штрафного   или свободного удара;

е)  выход или возвращение на поле вне установленного места;

ж)  симуляция (падение, симуляция травмы и пр.)
з) наличие цепочки (шнурков) и прочее на шее, часов и браслетов (на любой части тела), колец (не исключение – обручальные-ровные), сережек после устного замечания за подобное.

Игрок  удаляется с поля за совершение одного из следующих нарушений:

а) серьезное нарушение правил игры, такое как применение чрезмерной или грубой силы;

б) агрессивное поведение;

в) плевок в соперника или представителя команды соперника;

г) лишение команды-соперника гола или явной возможности забить гол при помощи умышленной игры рукой в мяч;

д) лишение соперника, продвигающегося к воротам, явной возможности забить гол с помощью нарушения, наказуемого свободным, штрафным или 6-метровым ударом;

е) обидные, оскорбительные или нецензурные выражения и/или жесты;

ж) второе предупреждение в течение одного и того же матча.    

Уточнения: 
1) две желтые карточки, полученные в одной игре, считаются удалением, а полученные в этой игре предупреждения аннулируются; ранее полученные предупреждения не снимаются; две желтые карточки, полученные в одной игре, влекут автоматическую дисквалификацию на следующий матч; 
2) если игрок был удален в матче («прямая» красная карточка), а до этого у него было предупреждение в этом же матче, то  силу сохраняет и  предупреждение, которое он получил в ходе этого матча;
3) если матч не закончен по форс-мажорным обстоятельствам, а футболистам до прекращения матча были показаны желтые карточки, то они аннулируются.

4) если матч не закончен по вине одной из команд, участвующих в матче, то предупреждения, полученные игроками в этом матче, сохраняют свою силу, т.е. учитываются;

5) если матч не закончен по вине обеих команд, участвующих в матче, то предупреждения, полученные игроками  обеих команд, сохраняют свою силу, т.е. учитываются;

6) если игрок был удален в матче («прямая» красная карточка), который не закончен, то  силу сохраняет и  предупреждение, которое он получил в ходе матча;

7) если игрок был удален в матче («прямая» красная карточка), который не закончен, то  данное удаление сохраняет свою силу, т.е. учитывается;

8) удаление («прямая» красная карточка) влечет автоматическую дисквалификацию на следующий матч, даже  если оно наложено в ходе матча, который не был доигран до конца, число матчей, на которые дисквалифицируется игрок, определяет  КДК;

9) дисквалифицированный игрок не должен включаться в протокол матча, который он должен пропустить;

10) в зачет реализации дисквалификации идут лишь действительно сыгранные (проводившиеся) матчи. Если матч не доигран до конца или было присуждено техническое поражение, дисквалификация считается реализованной, если команда, к которой принадлежит дисквалифицированный  игрок, не несет  ответственности за факты, которые привели к тому, что матч не был доигран до конца, отменен  и (или) было присуждено техническое поражение в матче.
б) дисквалификация за другие проступки:

- за первый рецидив (рецидивом считается повторное вынесение дисциплинарной    санкции  в течение 5-и лет) - на срок не менее 12 месяцев; 

- за второй случай рецидива – дисквалификация более чем на два года или на неограниченный срок.

Примечание:
 дисквалификации, вынесенные в количестве одного матча, распространяются только на тот турнир, где совершен дисциплинарный проступок. Дисквалификации, вынесенные во временные сроки, распространяются на все турниры  по любой  разновидности футбола под эгидой АКАМФ и видам соревнований, в том числе и по возрасту (ветеранским, детским).
Дисквалификации на срок, определяемый  КДК:

- за грубое физическое воздействие на футболистов, официальных лиц (представителей) клуба (команды), официальных лиц матча;

- за публичные оскорбительные действия и/или выражения, унижающие достоинство и/или деловую репутацию игроков, официальных лиц, официальных лиц матча, АКАМФ, АКФФ и их органов и представителей клубов - дисквалификация официального лица и/или официального лица матча не менее чем на  5 (пять) матчей по решению дирекции АКАМФ; 

- за умышленное нанесение тяжелой травмы другому футболисту, повлекшей потерю им трудоспособности;
- за предоставление недостоверных документов и сведений для оформления документации соревнований (заявки футболиста) клубом;   

Примечание: 

1) дисквалификация футболиста или официального лица (представителя) клуба (команды) - это отстранение на определенный срок или количество матчей от участия в официальных соревнованиях, связанных с проведением матчей чемпионата, первенства или  Кубка; 

2)  если матч Чемпионата или Кубка не состоялся по вине одной из команд (неявка на матч, снятие с соревнований) и ей засчитано поражение, то дисциплинарные санкции (пропуск игр), ранее наложенные на футболистов и официальных лиц (представителей) клуба  остаются прежними для футболистов и официальных лиц (представителей) клуба, который не явился на матч или снялся с соревнований;

3)  в случае, если срок дисквалификации футболиста, связанный с удалением с поля, превышает количество календарных матчей, предусмотренных до конца данного сезона, оставшийся срок дисквалификации переносится на следующий сезон. Все дисквалификации (включая автоматические), нереализованные в спортивном сезоне 2015-2016 гг, переносятся на спортивный сезон 2016-2017 гг. Предупреждения и удаления (желтые и красные карточки), полученные футболистами в матчах первенства, учитываются  при проведении  дополнительного матча для определения победителя первенства (распространяются на дополнительный матч). На переходный матч распространяются только удаления, с дисквалификацией более чем на один матч. Удаления (красные карточки), полученные футболистами в дополнительном матче для определения победителя первенства, а также автоматическая дисквалификация на более чем один матч учитываются в следующем сезоне (переносятся на следующий спортивный сезон), дисквалификации на один матч при окончании турнира сгорают;
3)  подсчет отбывания наказания по вынесенным дисквалификациям несут команды самостоятельно.
9. Награждение.
Команде, занявшей 1-е место в Чемпионате, присуждается титул «Чемпиона АКАМФ по летнему мини-футболу». Команды, занявшие 2 и 3 места в Чемпионате, награждаются кубками, грамотами и медалями. Возможны индивидуальные призы, в случае присуждения их какими-либо организациями, спонсорами и партнерами Чемпионата или команд-участниц по согласованию с АКАМФ.
Команды, занявшие1,2,3-е места во 2,3,4,5, 6-й лигах, награждаются кубками, грамотами и медалями. Возможны индивидуальные призы, в случае присуждения их какими-либо организациями, спонсорами и партнерами Чемпионата или команд-участниц по согласованию с АКАМФ
10. Состав команд, участвующих в Чемпионате.
По утвержденному списку оргкомитетом.
11.Разные правила
11.1. Явные ошибки

Оргкомитет турнира вправе в любой момент исправить любые ошибки в подсчетах или прочие явные ошибки.
11.2. Вновь открывшиеся обстоятельства
Пересмотр принятого юридически обязывающего решения может быть потребован, если одна из сторон обнаружит факты или доказательства, которые могли бы существенно повлиять на принятие более благоприятного решения и которые объективно не могли быть предоставлены ранее. 

Просьба о пересмотре должна быть подана в Оргкомитет турнира в течение 10 (десяти) рабочих дней с момента обнаружения оснований для пересмотра.
12. Вступление решений в силу

12.1. Решения вступают в силу немедленно, если они не подлежат обжалованию или если данный Регламент предусматривает такое действие.

12.2. В иных случаях они должны быть реализованы по истечению предельного срока для обжалования.

13. Расширение санкций до вышестоящего масштаба

Если нарушение является серьезным, в полном соответствии с нормами ФИФА, оргкомитет направляет в установленном порядке в АКФФ ходатайство о расширении наложенных ими санкций до вышестоящего масштаба. Такое ходатайство подлежит рассмотрению в соответствии с нормами ФИФА.
14. Публикации

Регламент разрабатывается АКАМФ, согласуется и принимается АКАМФ и вступает в силу с момента его утверждения председателем АКАМФ, а также подлежит опубликованию на официальном сайте турнира «Алтайский футбол» (http://www.altaifootball.ru/)
15. Специальные положения Регламента

Настоящий Регламент является официальным приглашением на участие в Чемпионате.
Участие в Чемпионате города означает согласие команд со всеми пунктами данного Регламента и означает вхождение команд в состав участников соревнований АКАМФ.
Отказ от участия в Чемпионате на любом его этапе автоматически является и исключением из состава участников соревнований АКАМФ.
С Регламентом Чемпионата ознакомлены.

Главный судья: 




Александр Сергеевич Шубенков
Главный секретарь: 



Андрей Станиславович Проскурин
